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Bloc 3 • Cycle 1 • Niveau 6 du CFC 
UE donnée en Français • Obligatoire • Second quadrimestre 
2 crédits • 40 points • 0 heures 
Prérequis : DI204 Techniques et technologie•DI207 Techniques et technologie 
Corequis : DI304 Techniques et technologie 

Acquis d'apprentissage
Au terme du cours d’informatique, l’étudiant est capable de :

Maitriser les fonctionnalités avancées d’un logiciel paramétrique 3D pour la réalisation
de projets
Exploiter les outils surfaciques pour la conception des pièces complexes du logiciel
Intégrer les techniques et outils de présentation pour la réalisation de projets
Concevoir des pièces et assemblages complexes et flexibles avec le logiciel
paramétrique 3D
Utiliser le module surfacique et le module tôlerie

Calcul de la note de l'unité d'enseignement
Cette unité d'enseignement étant composée d’une seule activité, la note finale correspond au
résultat obtenu pour le cours.

Compétences
Cette unité contribue à notre profil d'enseignement en participant au développement des
compétences suivantes: 
C3 C4 C5 C6 C7 de notre référentiel interne.
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