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Atelier BD
BD300

Bloc 3 ¢ Cycle 1 » Niveau 6 du CFC

UE donnée en Francais * Obligatoire « Premier quadrimestre
14 crédits » 280 points * 150 heures

Prérequis : BD200 Atelier BD

Corequis : BD309 Travail de fin d'études

Activité.s d'apprentissage

B3601 - Bande dessinée atelier
14 crédits » 280 points * 150 heures * Foccroulle Luc, Warnauts Eric, Piette Jean-Frangois

Acquis d'apprentissage

Au terme de cette UE, I'étudiant est capable de :

* Mener en autonomie une démarche exploratoire et créative

+ Réaliser un projet de bande dessinée de niveau professionnel

* Présenter oralement sa production de maniére argumentée devant un jury de professionnels

Calcul de la note de I'unité d'enseignement

La note d'UE de I'Atelier est attribuée par les titulaires du cours sur base du travail effectué au
premier quadrimestre. Important, il n’y a pas de seconde session pour I’Atelier.

Compétences

Cette unité contribue a notre profil d'enseignement en participant au développement des
compétences suivantes:
C1C2C3C4 C5C6 C7 C8 C9 de notre référentiel interne.
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Activités d'apprentissage - Description

- Bande dessinée atelier
Foccroulle Luc

Objectifs

- Approfondir la maitrise des techniques de base de la narration enimage.

- Développer I'autonomie et le sens critique de I'étudiant pour le conduire vers une recherche
d'efficacité graphique.

- Stimuler la créativité et le développement de personnalités artistiques fortes et originales.

- Enrichir leurs connaissances artistiques générales et spécifiques a la BD.

Contenu

Contenu et objectifs spécifiques du cours :

- Apprendre a structurer sa méthode de travail et a stimuler sa créativité. (Idées et recherche
de documentation, roughs, story-board / découpage, mise au net et corrections).

- Equilibre et composition des images et de la planche dans son ensemble: Cadrage,
composition et chemin de lecture.

- Principes spécifiques de la mise en couleurs appliqués a la BD. (DAO)

- Améliorer la lisibilité et l'efficacité narratives des images créées. (Message)

- Notions avancées en perspective; plongée et contre-plongée, ombres et reflets.

- Apprendre a équilibrer les valeurs de I'image, les noirs et blancs, les ombres et lumiéres.

- Anatomie et expressivité du personnage statique et en mouvement.

Réalisation de "Model sheet" adaptés au monde du jeu vidéo ou de l'animation.
Réalisation d'un autoportrait original et pertinent ou caricatural.

Réalisation d'un décor en perspective sous deux angles de vue différents.

Réalisation d’un travail libre pour enrichir ses compétences artistiques.

*  Accompagnement du Travail de Fin d'Etude de I'étudiant développé dans les autres cours
d'atelier.

(Réalisation d’un line-up, de décors, d’une couverture pour le TFE, d’une scene clé.)

Méthode d’enseignement et d’apprentissage

- Exposés.
- Travaux pratiques et essais techniques.
- Analyses personnalisées et démonstrations.

Bibliographie

La bande dessinée Art séquentiel. Will Eisner

L'art invisible . Scott Mc Cloud

L'art de la BD. Tome 1 et 2. Duc. Ed Glénat

L'apprenti Mangaka. Akira toriyama. Ed Glénat

La colorisation de BD. Stéphane BARIL et NAITS. Ed EYROLLE

ARTIST'S MANUAL. A complete Guide To Painting. Angela Gair. Ed Chronicle Books

Mode d'évaluation pratiqué

Charte d’évaluation du cours d’Atelier Image Narrative (Luc Foccroulle)

Le cours d'image narrative est un cours d'atelier de I'option. Il fait I'objet d'une évaluation
artistique.
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Pour le 1er quadrimestre, la note est constituée d'une moyenne des travaux effectués, évalués
par le professeur. Chaque travail est évalué séparément en fonction de critéres spécifiques et
fait 'objet d'une analyse et de commentaires exposés oralement a I'étudiant. (a sa demande,
par exemple lors du bilan aprés janvier)

Généralement, deux appréciations seront attribuées :
L’une pour les qualités techniques du travail, 'autre pour ses qualités artistiques.
La pondération des exercices dépend de 'importance relative de ceux-ci.

L'évaluation reflétera également la qualité du travail en classe de I'étudiant, sa motivation et
son attitude face au travail en général.

Les absences et/ou retards répétitifs étant dommageable a la formation des étudiants, ils
pourront étre répercutés sur cette cotation s'ils ne sont pas valablement justifiés.

(Trois absences ou trois retards non justifiés sont tolérés sur I'année.)

Un jury artistique externe sera chargé d'évaluer les travaux artistiques de I'étudiant en fin
d'année.

Attention, pour pouvoir étre présenté au jury artistique de fin d'année, le travail de I'étudiant
aura été valablement supervisé par les professeurs de cours artistiques.

Support de cours

Support de cours : vous pouvez vérifier si un support de cours est requis pour ce cours sur
Mylintranet > mes études > mes cours
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- Bande dessinée atelier
Warnauts Eric

Objectifs

Au terme de l'unité d’enseignement Atelier de 'option, I'étudiant est
capable de :

Mener en autonomie une démarche exploratoire et créative

Penser et élaborer un projet personnel

Définir des objectifs personnels, déterminer les enjeux, les moyens,...
Etablir un planning et un cahier des charges

Reéaliser des recherches ( scénaristes, documentaires, graphiques,
techniques, etc... )

Réaliser un projet de bande dessinée

Concevoir un projet de bande dessinée

Réaliser le travail, sous forme d'une maquette, d'un prototype, d'un
objet ( matériel ou numérique ) de fagon la plus aboutie que possible
et présentable

Présenter oralement sa production de maniére argumentée devant un jury
de professionnels.

Préparer un espace d'exposition afin de présenter son travail
Préparer une argumentation afin de présenter son travail

Contenu

Techniques et styles narratifs et graphiques:

Application des acquis aux blocs 1 et 2, expérimentation par rapport a
ceux-ci et recherches de nouvelles formes. Autonomie

Structure et développement du récit:

Application des acquis aux blocs 1 et 2, expérimentation par rapport a
ceux-ci et recherches de nouvelles formes. Autonomie

Processus créatifs et méthodes de travail:

Application des acquis aux blocs 1 et 2, expérimentation par rapport a
ceux-ci et recherches de nouvelles formes. Autonomie

Méthode d'enseignement et d'apprentissage:
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- Pédagogie du projet
- Approche personnalisée de I'enseignement

- Cette unité d’enseignement participe au développement des
compétences suivantes :

I. Comprendre les paramétres inhérents a un projet (de sollicitation
externe ou d'initiative).

a.Définir le contexte, les contraintes et les objectifs du projet
b.Analyser les informations et les hiérarchiser

c.Déterminer les objectifs de création

Il. Mener une démarche exploratoire pour alimenter un projet

a.Définir des axes de recherches

b.ldentifier et diversifier ses sources

c.Synthétiser les informations

d.Expérimenter diverses pistes créatives et techniques

lll. Développer un projet visuel et narratif

a.Engager des choix de création selon la piste retenue
b.Imaginer une histoire

c.Elaborer et scénariser le récit

d.Réaliser le découpage du récit en images et en textes

IV. Gérer les différentes étapes de la réalisation du projet

a.Vérifier la conformité du projet avec les objectifs prédéfinis

b.Evaluer la faisabilité du projet

c.Utiliser, développer les odtils et les techniques adéquats

d.Structurer et planifier le processus créatif

e.Vérifier la concrétisation du projet et apporter les adaptations nécessaires

V. Se positionner par rapport a la création actuelle

a.Maintenir en éveil sa curiosité

b.S’interroger sur la nature et les spécificités de la bande dessinée
c.Opérer des choix personnels

VI. S’insérer dans les milieux socio-professionnels

a.Comprendre le fonctionnement des métiers de la profession
b.S’adapter aux spécificités du monde de I'édition et son évolution
c.Actualiser ses connaissances pour répondre aux enjeux de la société
d.Interagir, collaborer avec les différents acteurs

VII. Développer son esprit critique pour évaluer en permanence son
processus de création

a.Mettre en question sa démarche artistique

b.Confronter son travail au regard extérieur

c.S’auto-évaluer

d.Reéagir aux appréciations pour évoluer

VIIl. Développer une identité graphique et narrative

a.Prendre conscience des mécanismes, des codes de I'art séquentiel
b.Diversifier ses références

c.Oser prendre des risques

d.Créer sa propre écriture

IV. Communiquer pour partager son projet, son travail

a.Structure sa pensée pour s’exprimer clairement tant a I'oral qu’a I'écrit
b.Utiliser un vocabulaire professionnel

c.Dialoguer avec différents interlocuteurs

d.Expliquer ses intentions

e.Présenter son travail avec une argumentation pertinente
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Méthode d’enseignement et d’apprentissage
- Pédagogie du projet
- Approche personnalisée de I'enseignement

- Cette unité d’enseignement participe au développement des
compétences suivantes :

I. Comprendre les paramétres inhérents a un projet (de sollicitation
externe ou d'initiative).

a.Définir le contexte, les contraintes et les objectifs du projet
b.Analyser les informations et les hiérarchiser

c.Déterminer les objectifs de création

Il. Mener une démarche exploratoire pour alimenter un projet

a.Définir des axes de recherches

b.ldentifier et diversifier ses sources

c.Synthétiser les informations

d.Expérimenter diverses pistes créatives et techniques

lll. Développer un projet visuel et narratif

a.Engager des choix de création selon la piste retenue
b.Imaginer une histoire

c.Elaborer et scénariser le récit

d.Réaliser le découpage du récit en images et en textes

IV. Gérer les différentes étapes de la réalisation du projet

a.Vérifier la conformité du projet avec les objectifs prédéfinis

b.Evaluer la faisabilité du projet

c.Utiliser, développer les outils et les techniques adéquats

d.Structurer et planifier le processus créatif

e.Vérifier la concrétisation du projet et apporter les adaptations nécessaires

V. Se positionner par rapport a la création actuelle

a.Maintenir en éveil sa curiosité

b.S’interroger sur la nature et les spécificités de la bande dessinée
c.Opérer des choix personnels

VI. S’insérer dans les milieux socio-professionnels

a.Comprendre le fonctionnement des métiers de la profession
b.S’adapter aux spécificités du monde de I'édition et son évolution
c.Actualiser ses connaissances pour repondre aux enjeux de la société
d.Interagir, collaborer avec les différents acteurs

VIi. Développer son esprit critique pour évaluer en permanence son
processus de création

a.Mettre en question sa démarche artistique

b.Confronter son travail au regard extérieur

c.S’auto-évaluer

d.Reéagir aux appréciations pour évoluer

VIIl. Développer une identité graphique et narrative

a.Prendre conscience des mécanismes, des codes de I'art séquentiel
b.Diversifier ses références

c.Oser prendre des risques

d.Créer sa propre écriture

[X. Communiquer pour partager son projet, son travail
a.Structure sa pensée pour s’exprimer clairement tant a I'oral qu'a I'écrit
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b.Utiliser un vocabulaire professionnel

c.Dialoguer avec différents interlocuteurs

d.Expliquer ses intentions

e.Présenter son travail avec une argumentation pertinente

Bibliographie

Des ouvrages ainsi que des références sont proposées et mises a la disposition des
étudiants en fonction des exercices.

Mode d'évaluation pratiqué

- Auto évaluation, individuelle et collective
- Evaluation intégrée

Q1: évaluation interne intégrée

EDITION/EXPOSITION ( CORA ) /200
TFE/HISTOIRE COURTE /200

Pour chaque travail:
Synopsis, scénario, découpage § cadrage /80
Dessin, encrage, lettrage & documentation /70

Mise en lumiére, couleurs /30
Edition /20

Q2: évaluation externe sommative

TFE, présentation du travail de fin d'études devant un jury composé de
professionnel du milieu artistique, de I'édition ou de la diffusion.

Support de cours

Support de cours : vous pouvez vérifier si un support de cours est requis pour ce cours sur
Mylntranet > mes études > mes cours
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- Bande dessinée atelier
Piette Jean-Frangois

Objectifs

Au terme de l'unité d’enseignement Atelier de 'option, I'étudiant est
capable de :

Mener en autonomie une démarche exploratoire et créative:

Penser et élaborer un projet personnel

Définir des objectifs personnels, déterminer les enjeux, les moyens
Etablir un planning et un cahier des charges

Réaliser des recherches ( scénaristes, documentaires, graphiques,
techniques, etc...)

Réaliser un projet de bande dessinée:

Concevoir un projet de bande dessinée

Réaliser le travail, sous forme d'une maquette, d'un prototype, d'un
objet ( matériel ou numérique ) de fagon la plus aboutie que possible
et présentable

Présenter oralement sa production de manieére argumentée devant un jury
de professionnels:

Préparer un espace d'exposition afin de présenter son travail
Préparer une argumentation afin de présenter son travail

Contenu

Techniques et styles narratifs et graphiques:

Application des acquis aux blocs 1 et 2, expérimentation par rapport a
ceux-ci et recherches de nouvelles formes. Autonomie

Structure et développement du récit:

Application des acquis aux blocs 1 et 2, expérimentation par rapport a
ceux-ci et recherches de nouvelles formes. Autonomie

Processus créatifs et méthodes de travail:

Application des acquis aux blocs 1 et 2, expérimentation par rapport a
ceux-ci et recherches de nouvelles formes. Autonomie

Méthode d’enseignement et d’apprentissage
Pédagogie du projet
- Approche personnalisée de I'enseignement

- Cette unité d’enseignement participe au développement des
compétences suivantes :

I. Comprendre les paramétres inhérents a un projet (de sollicitation
externe ou d’initiative).
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IIl. Mener une démarche exploratoire pour alimenter un projet

lll. Développer un projet visuel et narratif

IV. Gérer les différentes étapes de la réalisation du projet

V. Se positionner par rapport a la création actuelle

V1. S’insérer dans les milieux socio-professionnels

VII. Développer son espirit critique pour évaluer en permanence son
processus de création

VIIl. Développer une identité graphique et narrative

IV. Communiquer pour partager son projet, son travail

Bibliographie

Des ouvrages ainsi que des références sont proposées et mises a la disposition des
étudiants en fonction des exercices.

Mode d'évaluation pratiqué

- Auto évaluation, individuelle et collective
- Evaluation formative et intégrée

Q1: évaluation formative et intégrée

EDITION/EXPOSITION ( CORA) /200
TFE/HISTOIRE COURTE /200

Pour chaque travail:
Synopsis, scénario, découpage § cadrage /80
Dessin, encrage, lettrage & documentation /70

Mise en lumiére, couleurs /30
Edition /20

Q2: évaluation externe

TFE, présentation du travail de fin d'études devant un jury composé de
professionnel du milieu artistique, de I'édition ou de la diffusion.

Support de cours

Support de cours : vous pouvez vérifier si un support de cours est requis pour ce cours sur
Mylntranet > mes études > mes cours
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