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Activité.s d'apprentissage
A2030 - Sciences humaines et sociales - sociologie générale
2 crédits • 40 points • 30 heures • Lavis Jean-François

A2140 - Sciences et sciences appliquées - ergonomie et anthropométrie
2 crédits • 40 points • 30 heures • Schnitzler Céline

Acquis d'apprentissage
Au terme du cours de SOCIOLOGIE, l’étudiant est capable de :

Développer un questionnement sociologique pour nourrir sa réflexion et sa pratique
d’architecture d’intérieur par une compréhension de la sociologie sur base du schéma
suivant : du contexte sociétal vers les questions soumises à l'AI et de ces questions vers
les réponses de l'AI (ce schéma est accompli grâce à des mises en perspective
historique, à la fois typologies sociologiques et de l'AI)

Au terme du cours d'ERGONOMIE ET ANTHROPOMETRIE, l’étudiant est capable de :

Expliquer les concepts précis d'ergonomie et d'anthropométrie en situation
opérer une recherche dans le savoir existant, les bases de données et la littérature
spécialisée de manière autonome et exhaustive
Utiliser les méthodes de recherche et d'analyse de manière opportune et valide pour
analyser des situations concrètes
Synthétiser, en groupe, leur analyse en recommandations ergonomiques exploitables
pour un projet d'architecture d'intérieur
Rédiger un rapport ergonomique écrit qui sera présenté oralement et qui respecte une
méthodologie correcte

Calcul de la note de l'unité d'enseignement
Cette unité d'enseignement étant composée de plusieurs activités, la note finale correspond à
la moyenne arithmétique des résultats obtenus pour chaque cours, pour autant que les
résultats obtenus soient supérieurs à 7/20 pour chacun des cours.

Lorsqu'une note de cours est inférieure ou égale à 7/20, un diminuteur s'applique au
résultat de la moyenne  obtenue. La valeur du diminuteur équivaut à l'écart de point(s)
obtenu entre la note d'échec et le seuil de réussite (10/20).

À titre d’exemple: si un étudiant obtient une cote de 7/20 à une activité d’enseignement d’une
UE et si la moyenne obtenue pour cette UE est de 13/20, l’étudiant se voit retirer 3 points à la
note finale et obtient seulement 10/20. Si sa cote est de 6/20 pour l’activité d’enseignement et
que sa moyenne est de 13/20, il obtient seulement 9/20 pour cette UE.

Si, au sein d'une même UE, plusieurs résultats sont inférieurs ou égaux à 7/20, la réduction
n’est appliquée qu’une seule fois mais sur base de la note la plus basse (voir règlement des
études).

Compétences
Cette unité contribue à notre profil d'enseignement en participant au développement des
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compétences suivantes: 
C1 C2 C3 C6 C7 de notre référentiel interne.
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- Sciences humaines et sociales - sociologie générale
Lavis Jean-François

Objectifs
Premier objectif :
circonscrire le contexte sociétal, précisément architectural, d'où est issue l'Ai.
(Une question abordée par la sociologie concerne la genèse des phénomènes. Par suite, il va
de soi de s'intéresser à la naissance de l'Ai).
Deuxième objectif :
caractériser le territoire archaïque dans ses dimensions spatiale et temporelle de façon à
réfléchir sur l'intervention de l'Ai dans des néo-territoires d'aujourd'hui ; néo-territoires du genre
hacker space ou espace de la mémoire.
(Une question abordée par la sociologie concerne l'innovation. Par suite, il va de soi de
s'intéresser à des inédits spatiaux où s'inventent le travail et la mémoire de demain).

Contenu
La question de la naissance de l'Ai est abordée à partir de la rivalité entre tenants d'une
architecture rationaliste et tenants d'une architecture organique.
La question des néo-territoires est abordée à partir d'une caractérisation du ludique comme
culture.

Méthode d’enseignement et d’apprentissage
Cours magistraux et pédagogie interactive. Régulièrement, l'ambition poursuivie est rappelée
et le raisonnement développé est justifié. Il importe que chaque partie du cours soit exposée
de façon à permettre à l'étudiant de relier cette partie à l'ensemble du cours et de la formation.

Bibliographie
Fouillet, Aurélien, L'empire du ludique. Comment le monde devient (enfin) un jeu, Editions
François Bourin, 2014
Francastel, Pierre, Art et technique, Gallimard, Tel, 2008
Kroeber, Théodora, Ishi, Plon, Terre Humaine, 1968
Lallement, Michel, L'âge du faire. Hacking, travail, anarchie, Seuil, La couleur des idées,
2015.

Mode d'évaluation pratiqué
Deux "chapitres" dans l'évaluation :
un chapitre relatif à la matière du cours : les étudiants sont susceptibles de répondre à une
question portant sur un morceau du cours.
Un chapitre dit "initiative de l'étudiant" : chaque étudiant est invité à s'emparer d'un morceau
de la matière pour en faire une synthèse, pour le développer, pour le critiquer, pour ajouter une
réflexion ... De nombreuses formules sont possibles. Simplement, chaque étudiant sera convié
à présenter son initiative avant l'examen.
En ce qui concerne la cote, pour autant que l'étudiant accède à l'initiative, principe du "moitié-
moitié". Cote sur 20 : 10 pour le point relatif à la matière ; 10 pour le point relatif à l'initiative.
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Support de cours
Support de cours : vous pouvez vérifier si un support de cours est requis pour ce cours sur
MyIntranet > mes études > mes cours
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- Sciences et sciences appliquées - ergonomie et
anthropométrie

Schnitzler Céline

Objectifs
Appliquer une démarche ergonomique à un projet d'architecture d'intérieur

Contenu
Méthodes de recherche et d'analyse en ergonomie : théorie + application dans un travail de
recherche sur un thème lié à l'architecture d'intérieur

Approfondissements de concepts ergonomiques suivant les besoins des étudiants

Méthode d’enseignement et d’apprentissage
Partie 1. Cours essentiellement magistral :

Le cours est donné avec le plus d'interaction possible. 
Il est centré sur les concepts et compétences nécessaires à l'étude de cas.

Partie 2. Étude de cas :

Supervision des travaux réalisés par les étudiants. Les travaux, réalisés par groupe, étudient
selon les méthodes ergonomiques un ou plusieurs aspects d'un travail d'architecture d'intérieur
et visent à pouvoir proposer des solutions ergonomiques. Chaque groupe étudie, autant que
possible, un aspect différent des autres afin de couvrir au mieux le sujet. 

La présentation du travail a lieu dès le début du cours, suivie directement du développement
des méthodes de recherche et d'analyse à utiliser. La deuxième partie du cours sera
entièrement consacrée à sa supervision. La fin du cours sera consacrée à la communication
de leurs travaux par les étudiants aux autres étudiants, que les recherches de chacun puissent
servir à tous.

Bibliographie
Falzon P., 2004,  « Ergonomie », PUF, Paris.

Tilley A. Et Dreyfuss H., 2002, « The measure of man and woman », Wiley, New York.

Neufert E., 2010, « Les éléments des projets de constructions », Dunod, Paris.

www.ergonomiesite.be

Mode d'évaluation pratiqué
Evaluation : travail de groupe durant l'année + travail individuel en janvier

Les critères d'évaluation pour chaque travail sont définis dans l'énoncé. 

La note finale reprend les cotes obtenues suivant la pondération suivante :

Activités d'apprentissage - Description
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- travail de groupe : 70 % 
- travail individuel : 30 %

En cas de réussite partielle, l'étudiant est dispensé de la partie pour laquelle il a obtenu au
minimum la note de 10/20.

Support de cours
Support de cours : vous pouvez vérifier si un support de cours est requis pour ce cours sur
MyIntranet > mes études > mes cours
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